Eigene Programme in MicroStation V8i erstellen

Teil IV: Erstellen eines VBA-Programm-Dialogs

An dieser Stelle wollen wir lhnen - in einer kleinen Serie - die verschiedenen Méglichkeiten der
MicroStation-Programmierung vorstellen. An Hand von kleinen und einfachen Beispielen wollen
wir gerade dem "Nichtprogrammierer" oder dem Anfanger einen verstandlichen Einblick in die
Moglichkeiten der MicroStation Programmierung geben.

Anhand des nachstehenden VBA Beispiels werden wir lhnen das Erstellen eines einfachen Dialogs
erldutern, mit dem Sie die MicroStation Elemente suchen und modifizieren konnen.

Beispielaufgabe:

Es sollen alle Linien und Linienzige - die auf einer zu wahlenden Ebene liegen - automatisch
modifiziert werden, wobei die Wahl der Ebene (ber einen Dialog durchgefiihrt werden soll.

Die linearen Elemente sollen nach Abschluss des Programms folgende Eigenschaften besitzen

e Farbe =rot
e Strichstiarke=5
e Strichart=3

Alle anderen Elemente sollen nicht verandert werden.

Die Hauptaufgabe in diesem Teil besteht in der Erstellung des Dialogs und geringen
Modifikationen im bereits bekannten Quellcode

VBA Projekt Manager und IDE:
Uber den VBA Projekt Manager wird ein neues VBA Projekt erstellt.

e Offnen Sie iber "Extra/Makro/Projekt Manager" den VBA Projekt Manager

#L VBA Project Manager = 23
DNesTg 8
Mame Description  Location Auto-Load

L.

e Uber die nachstehende Schaltfliche "Neues Projekt" erzeugen Sie ein neues VBA Projekt
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M VEBA Project Manager
TEELEE

M Descrption  Location
Mew Project

@

e Speichern Sie das Projekt unter dem Namen "Beispiel_Scanner_Dialog.mvba" in einem

Ordner lhrer Wahl

e Uber die Schaltfliche "Visual Basic Editor" gelangen Sie in die VBA

Entwicklungsumgebung IDE (Visual Basic for Applications Integrated Development
Environment)

e
“ VBA Project Manager

D @

Mame

Beispiel_Scanner_Dialog

Vor dem eigentlichen Start sollte eine wichtige Einstellung vorgenommen werden, die dafiir sorgt,
dass Regeln beziglich der Variablenverwendung bei der Erstellung des Codes eingehalten werden.

e Uber das Menii "Tools/Options" gelangen Sie in den nachstehenden Dialog, in dem Sie
die Option "Require Variable Declaration" bitte anhaken

s s

Editor | Editor Format | General | Docking |

Code Settings

[J] ayto Syntay Chedk ] Auto Indent
Require Yariable Ded?\r\aﬁun
|%]Auto List Members ™%
Auto Quick Info

Auto Data Tips

ab Width: 4

Window Settings
Drag-and-Drop Text Editing

Default to Full Module View
Procedure Separator

| | Abbrechen | | Hife

e Die Option "Require Variable Declaration" besagt, dass Sie vor der Verwendung einer
Variablen diese zundchst definieren missen.
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VBA Programm:

Jetzt sind die wichtigsten Einstellungen gemacht und es kann endlich losgehen. Im linken Teil der
IDE (im Projektexplorer) befindet sich das eben neu angelegte Projekt mit dem Namen
"Beispiel_Scanner_Dialog". Durch einen Doppelklick auf das Projekt bzw. den Projektnamen
offnet sich der "Projektbaum", in dem sich standardmaRig ein Modul mit dem Namen "Modulel"
befindet.

Project - Beispiel_Scanner_Dialog x|
L

41

.4 Beispiel_Scanner_Dialog (C:\ProgramData\Bentley\MicroStation V8i
4§ Module 1
o UserForm1

Auf der rechten Seite der IDE befindet sich das Text- bzw. Programmcode Fenster.

[(General)

Option Explicit

e Tragen Sie hier bitte den nachstehenden Code ("Public Sub Start") ein und bestéatigen Sie
lhre Eingabe mit einem <Enter>

[(General)

Cption Explicit

Public Sub Start

e Die VBA Engine vervollstandigt automatisch Ihre Eingabe, siehe das Klammerzeichen "()"
und das Ende der Funktion "End Sub".

(General)

Cption Explicit

Public Sub Start()

End Sub

e Andieser Stelle haben wir in den vergangen Ubungen den Programmcode eingearbeitet,
um den wir uns jetzt spater kimmern werden.
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Programmdialog erstellen:

An dieser Stelle wollen wir uns um den Dialog kiimmern, dieser soll die verwendeten Ebenen der
Zeichnungsdatei in einer Auswabhlliste zur Verfiigung stellen. Uber eine Schaltfliche sollen die
Microstation Elemente Linien und Linienzug gesucht und modifiziert werden.

Den Weg zur Erstellung eines Programmdialogs konnte man wie folgt skizzieren

Erzeugen eines Formulars

Auswahl der entsprechenden Komponenten per Drag-and-Drop
Einstellen der Komponenteneigenschaften

Wiederhole Schritt 2 und 3

P wnN e

e Uber die rechte Maustaste im Fenster des Projektexplorers oder tiber die Schaltflache
“Insert UserForm" wird ein neues Formular erstellt.

£l View Code

=5 View Object
m E“E Edit EIEW lﬂSEl't tolle Properties...
H E H | Insert ’| ‘3 UserForm %_1

: Import File... @ Module
Projec ‘55 UserForm Export File... %4 Class Module
ﬁi MDdLI'E Remove UserForm2...
E =4 Print...

_% #  Class Module [ Dockable
: Hide

e Das nachstehende Formular mit dem Namen "UserForm1" erscheint, welches wir spater
in der H6he und Breite anpassen werden.

UserForml

e Inder linken Bildschirmhalfte werden die Eigenschaften des gewahlten Objekts in einem
Properties oder Eigenschaftsfenster dargestellt.

e Beachten Sie den Namen des Formulars " UserForm1", den wir so belassen.

e Verandern Sie die Eigenschaft "Caption" des Formulars in "Elemente umfarben", es
handelt sich hierbei um den Titel des Formulars.
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Properties - UserForml x|

UserForml UserForm -

.ﬁ.léhabetic Eégééi éﬁ

UserForm1

B zH=00000128
S aRaaaa iy
Elemente umfarben|
) i )
32000

True

Tahoma

B zH=00000128

[ B | =

e Beiden Formularen gibt es die wichtige Eigenschaft "ShowModal", die wir auf FALSE
setzen, um parallel zum gedéffneten Dialog noch andere Tatigkeiten machen zu kénnen.

False j

= IIIIDI.IELIEmEIIl:LLrIEIL
CHarH ImDacitine 1 - CamtarTamar

e Mit dem Formular geht automatisch die Toolbox oder Werkzeugleiste auf, in der
verschiedene Komponenten (Rahmen, Textlabels, Schaltflaichen, Auswahlboxen etc.) zur

weiteren Verwendung stehen. Diese werden per "Drag-and-Drop" auf das Formular
gezogen.

Toolbox @
Controls |
A A abl BB
F & 2
7 = =
K

LY

Ziehen Sie die Umrandungskomponente "Frame" per Drag-and-Drop auf die
Formularflache

m
e Verdndern Sie die Eigenschaft "Caption = Selektionskriterium"
Borderstyle U - tmborderstyleMNone
Selekticunskriterium | ‘

e Die Anderung der Eigenschaft wird auf dem Formular sofort sichtbar
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Elermente umfirben

e Ziehen Sie die Textkomponente "Label" per Drag-and-Drop auf die Formularflache

P

Elermente umférben

PWMW.MWMW
j/j- - Selektionskriterium

o
a1}
[=n
il
=i

e Verandern Sie die Eigenschaft "Caption = Ebene:"

BorderStyle |0 - fmBorderStyleMone
Caption Ebene:

ControfTipText

e Ziehen Sie die Listenauswahlkomponente "ComboBox" per Drag-and-Drop auf die

Formularflache
=4

e Veradndern Sie die Eigenschaft "Name = cboEbene"

cboEbene -
AutoSize False (W

e Verandern Sie die Eigenschaft "Style = fmStyleDropDownList"

specalctrect £ - tmspedalEtectsunken
@_ 2 -ﬁﬂStﬁ-‘|EDerDDWHLiStﬂ H‘
-Lr_d_.. 4
e Passen Sie die GroRRen der einzelnen Komponenten so an, dass sich ein harmonisches
Gesamtbild ergibt
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Elernente umfarben @

EWMMMME&&M@:

7 sdekionseiy

e Zu guter Letzt fehlt noch eine Schaltflache, die den eigentlichen Bearbeitungsprozess
ausfiihrt.

e Ziehen Sie dazu die Schaltflaichenkomponente "CommandButton" per Drag-and-Drop auf
die Formularflache

J |

e Verandern Sie die Eigenschaft "Name = cmdStart"

Flﬂ- cmdStart
Arralarstar

e Verandern Sie die Eigenschaft "Caption = Start"

Cancel False
Caption Start
ConfrofMinText

e Passen Sie die GroRen der einzelnen Komponenten so an, dass sich ein harmonisches
Gesamtbild ergibt

Elemente umfirben

Das Design des Programmdialogs ist fertig, jetzt kimmern wir uns um den Quellcode, dazu
libertragen Sie bitte den nachstehenden Code.

Allgemeine Anmerkungen zur besseren Lesbarkeit des Quellcodes werden durch ein Hochkomma
eingeleitet.

Programmcode:

Im Vergleich zu den vergangenen Ubungen wollen wir zundchst den Programmdialog laden und erst
nach Driicken der Schaltflache "Start" das Programm ausfiihren. Dazu bendtigen wir zunachst einen
Ladeprozess
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e Durch einen Doppelklick auf das Modull im Projektexplorer erscheint auf der rechten
Bildschirmseite der Quellcodeeditor, in dem Sie bitte die Funktion "Start ()" wie
nachstehend definieren.

(General)

Cption Explicit

Fublic Sub START ()

' Formular laden und Sffnen
UzerForml . Show

End Sub

e Uber das Kommando "UserForm1.show" wird unser oben erstellter Programmdialog
geladen

e Speichern Sie bitte Ihre Eingaben

e Uber die Schaltfliche "Run Macro" kénnen Sie Ihr Programm testen

J
Run Macrof

e Haben Sie alles richtig gemacht, sollte Ihr Programmdialog in der MicroStation

Oberflache erscheinen

' -
Elemente umfirben @

Selektionskriterium

Ebene: | j

Start ‘

Neben dem Laden des Programmdialogs muss das Formular initialisiert und die Combobox
automatisch gefiillt werden. Weiterhin muss die eigentliche Bearbeitungsroutine hinter die
Schaltflache "Start" gelegt werden.

e Zur Initialisierung des Programmdialogs wahlen Sie bitte die Darstellung des
Quellcodeeditors

!El 3

e Im Quellcodefenster wahlen Sie bitte das Objekt "UserForm" aus
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worden.

cmdStart H

[(General)
choEbene
cmdStart
Frame1
Label1

Waihlen Sie rechts daneben die Funktion "Initialize" aus

Click

=)

T Activate

-AddControl
BeforeDragOwer
BeforeDropOrPaste

Click

_ DbiIClick
Deactivate

Error

KeyDown ,l.!

KevPress

1l e

Um die Ebenenauswabhlliste automatisch zu fiillen, vervollstandigen Sie die Funktion
"UserForm_Initialize ()" wie nachstehend dargestellt

FPrivate Sub UserForm Initialize()

Dim 1w A=s Lewvel

' ConboBox leeren
He.cbnEbene.Cleaﬂ

' Alle Ebenen des aktuellen DesignFiles in die ComboBox einfiigen
For Each 1lv In ActiveDesignFile.Lewvels

Me .choEbene . AddItem 1v.HName
Hext 1w

' Aktive Ebene aus MicroStation auch in ComboBox aktiv setzen
Me.choEbene . Text = ActiveSettings.Lewvel.Name

End Sub

Damit wird beim Laden des Dialogs zunachst die ComboBox "cboEbene" geleert und

anschlieRend mit den in Microstation zur Verfligung stehenden Ebenen gefillt. Weiterhin
wird die aktive Ebene in der Listenauswahl dargestellt.

Um die eigentliche Bearbeitungsroutine lber die Schaltflache "Start" ausfiihren zu kénnen, muss der
nachstehende Code in die Funktion " cmdStart_Click()" eingearbeitet werden. Dabei werden wir nur

auf die Neuerungen bzw. Anderungen des Codes niher eingehen, denn der eigentliche Quellcode zur
Bearbeitung der MicroStation Elemente ist in den vorangegangenen Ubungen bereits niher erlautert

Variablendefinition
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0 "oScan" stellt die Suchmaske mit den spater noch zu definierenden
Elementkriterien dar

0 ‘"ee"reprasentiert eine Elementaufzdhlungsliste der gefundenen Elemente
("Trefferliste")

Private Sub [moslpe-hasenhl- 4

Dim ee 4= ElementEnumerator

Dim oScan A=s ElementScanCriteria
Dim 1v 4= Lewvel

Dim ele A=s Element

Dim 1= A= LineStyle

An dieser Stelle wird eine neue Suchmaske definiert. Mit Hilfe der Suchmaske werden spater

die relevanten MicroStation Elemente gesucht und gefunden.

e Mit den Befehlen "oScan.ExcludeAllLevels" und " oScan.ExcludeAllTypes" werden alle
Ebenen und Elementtypen aus der Suchmaske entfernt

' Heue Suchmaske definieren
Set oScan = New ElementScanCriteria

oScan.Excludeflllevels

' Zuerst alle Ebenen aus der Suchmaske entfernen

' Alle Elementtypen aus der Suchmaske entfernen

oScan.ExcludeAl1Types

e Andieser Stelle wird sichergestellt, dass in der Ebenendefinition der DGN Zeichnung
tatsachlich mindestens eine Ebene existiert, wobei die aktive - bzw. die im Dialog
ausgewadbhlte - Ebene als Suchkriterium genommen wird.

' Ebene im aktuellen Designfile suchen
Set 1lv = ActivelesignFile.Levels.Find (Me.choEbene.Text)
If 1v I= Hothing Then
' Wurde die Ebene nich gefunden, Abbruch
Exit Sub
End If

Anschliefend muss die Suchmaske mit entsprechenden Kriterien versehen werden.

e Das erste Kriterium ist die Einschrankung der Suche auf die ausgewahlte Ebene

e Ein weiteres Kriterium ist die Einschrankung der Suchmaske auf die Elementtypen Linie
und Linienzug

e Nach der Definition der Kriterien muss die eigentliche Elementsuche (das "Scannen") im
aktiven Modell ausgefiihrt werden

e Das Ergebnis der Suche ist eine Liste von Elementen ("Trefferliste"), die anschlieRend
Element fiir Element abgearbeitet werden muss
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' ausgewdhlte Ebene dem Suchkriterium
oScan. Includelevel 1v

ZUWELSEN

al= Suchkriterium =setzen
JdncludeType mesdElementTypeline

' Linienziige als Suchkriterium setzen
JdncludeType mesdElementTypelineString

' Bktives Model scannen
Set ee = ActiveModelReference.GraphicalElementCache.S5can (oS5can)

Uber eine Schleife ("Do While / Loop"), die solange durchlaufen wird, bis es in der Trefferliste

keine weiteren Elemente mehr gibt, wird jedes Element, welches den Kriterien der

Suchmaske entspricht, bearbeitet.

e Setzen der Elementfarbe auf 3

e Setzen der Linienstarke auf 5

e Beim Setzen der Linienart ist eine Sicherheitsabfrage notwendig, die sicherstellt,

dass es die zu setzende Linienart tatsachlich gibt

e Zu guter Letzt wird das modifizierte MicroStation Element gespeichert und in die

DGN Zeichnung zuriickgeschrieben

Do While ee
Set ele

Setze

Setze

Setze
S5et 1=
If Hot

Set
End If

Loop
End Sub

Elemente durchlaufen
MovelNext

= ge.Current
Elementfarbe auf 3

ele.Color = 3

Elementstrichstarke auf 5

ele.LineWeight = 5

Elementlinienart auf 3

= ActiveDesignFile.LineStyles.Find("3™)

{1l I= Nothing) Then
gle.LineStyle = 1=

Gedndertes Element =speichern
ele.Rewrite
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Programmaufruf:

e Uber den Meniieintrag "Debug/Compile Beispiel_Scanner_ Dialog " wird der Quellcode

formal auf Richtigkeit gepruft.

e Sollte ein Fehler im Programmcode vorliegen, wird dieser tiber einen Dialog angezeigt

und muss bereinigt werden

e Uber die Schaltfliche "Run Sub/UserForm" kann das Programm direkt ausgefiihrt werden

Debug PRun Tools Ad

u a W%
N x|

Run Sub/UserForm |

e alternativ kann das MVBA Programm Uber das MicroStation Keyln oder Eingabefenster

aufgerufen und gestartet werden

e befindet sich das MVBA in dem MicroStation Suchpfad und verwenden Sie nicht mehrere

VBAs mit einer Funktion "Start", reicht der nachstehende Programmaufruf in der Regel

aus

7 Key-in

vba run start

e Haben Sie alles richtig gemacht, wird die DGN Zeichnung automatisch durchsucht und

alle Linien und Linienziige, die auf der Ebene "Ebene 9" liegen, werden dick, rot und

gestrichelt erscheinen.

-

.
Elemente umfirben I&
Selektionskriterium
Ebene: Ebene 9 j
Start
S
Vorher Nachher

‘ O

| O

‘ O

------------1

O
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